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Réalisme  visuel

Temps réelVS
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Le Temps réel (1)

Importance du temps réel dans la boucle de commande

d'un simulateur.

Problème de la réactivité des actions sur les capteurs pour

la modification de la restitution visuelle.
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En théorie, le nombre d'images par seconde :
Åvaleur minimale : 30

Åvaleur optimale : 60  (fréquence d'affichage du moniteur ou 

projecteur) 

Mais il est parfois difficile d'avoir une bonne fréquence de

rafraichissement. Les raisons sont multiples :

Ånombre de faces des objets 3D

Ånombre d'objets dans la scène visuelle

Åréglage d'anticrénelage (antialiasing) et filtrage anisotropique .

Åcône de vision (far clip)

Åtransmission de l'information

Åtechniques avancées de réalisme visuel (HDR, ombre, ..)

Le Temps réel (2)
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Exemples dôam®liorations 

Voici une liste dôam®liorationsque nous avons intégré

dans notre nouveau moteur de rendu 3D appelé osgSim2

(financé dans le cadre du projet VERONESE).
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Le HDR (High Dynamic Range)

Algorithme de rendu HDR (Josselin Petit 2009)

Permet de simuler sur un écran dôordinateurou un projecteur la dynamique

de luminance dôunescène réelle. Lôint®r°tprincipal se trouve dans

lôaffichagede scènes routières de nuit où lô®carttype de luminance est

élevé.
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Le HDR (High Dynamic Range)

Exemple dôimage HDR
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Le HDR (High Dynamic Range)

Ecran HDR

Lô®cranHDR a une luminance plus élevée et le rendu HDR se fait en

partie par un dispositif matériel et non plus logiciel. Cela accélère les

performances dôaffichage.
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Lôombrage statique et dynamique

Méthode PSSM (Parallel Split Shadow Map)

Ombre statique

Ombre dynamique
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Le rendu diurne et nocturne

Diurne

Nocturne


