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Le Temps reel (1) 2V

Importance du temps réeel dans la boucle de commande
d'un simulateur.

Probleme de la réactivité des actions sur les capteurs pour
la modification de la restitution visuelle.
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Le Temps réel (2) 2V

En théorie, le nombre d'images par seconde :
Avaleur minimale : 30
Avaleur optimale : 60 (fréquence d'affichage du moniteur ou
projecteur)

Mais il est parfois difficile d'avoir une bonne fréquence de
rafraichissement. Les raisons sont multiples :

Anombre de faces des objets 3D

Anombre d'objets dans la scéne visuelle

Aréglage d'anticrénelage (antialiasing) et filtrage anisotropique .
Acone de vision (far clip)

Atransmission de l'information

Atechniques avancées de réalisme visuel (HDR, ombre, ..)
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Exempl es doam®I | o%

Voici une liste d 6 a m® | | aueanbus @AvDSS intéegre
dans notre nouveau moteur de rendu 3D appelé osgSim2
(financé dans le cadre du projet VERONESE).
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Le HDR (High Dynamic Range) %

Permet de simuler surun écrand 6 o r d i on antpeojeateur la dynamique
de luminance d 0 u saene réelle. L 61 n tp@cigalt se trouve dans

| 6 af f decsheaes eoutieres de nuit ou | 0 ® typerde luminance est
éleve.

Emissive Materials
and HDR Textures

Diffuse Cos(8)
Lighting T d?

Ambient
Lighting

Tone Mapping
[lrawan05]

| Specular Lighting |

T d?

Algorithme de rendu HDR (Josselin Petit 2009)
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Le HDR (High Dynamic Range) %
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Le HDR (High Dynamic Range) %

L 6 ® cHD& m une luminance plus élevee et le rendu HDR se fait en
partie par un dispositif matériel et non plus logiciel. Cela accélere les
performancesd 6 af f i chage

High Dynamic Range
Technology

Light magnitude range

Conventional LCD
Luminance Range

High Dynamic Range
Luminance Range

Human
Instantaneous
Luminance
Vision Range

Ecran HDR
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LOoOombr age statiqu%

Methode PSSM (Parallel Split Shadow Map)
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L e rendu diurne et nocturne 2V

Nocturne

Diurne
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